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Am besten lernt der 
Mensch,
wenn er Spaß am Lernen 
hat
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Neue Medien im 
Unterricht ?

„
„

Spiel- und 
Lernsoftware gehören 

heute zum 
medienpädagogischen 

Bildungsalltag

Medienwelt von 
Kindern 

unterscheidet sich 
grundlegend von 
der Medienwelt 

der Eltern
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Zusätzliche pädagogische Möglichkeiten

Motivation (Lehrer & Schüler)

Diskussion (Schüler & Eltern)

Beratung (Schüler & Eltern)

Spaß & Freude (Lehrer & Schüler)

Neue Medien im 
Unterricht ?

„
„
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Arbeitstitel aus unserer Praxis

Neue Medien und Sportunterricht
(Wii-Fit, Parkours, Baseball virt. + real)

DS-Lite Spielkonsole im Matheunterricht

Spiel- und Lernsoftware pädagogisch beurteilt

Sinnvoller Handyeinsatz in der Schule

Schulwebseiten gestalten

Multiplayer-Spiele-Treffen

Der DS im Hauswirtschaftsunterricht

Schülerzeitung „BlinG-BlinG“

Neue Medien im 
Unterricht ?

„
„

Eine Auswahl…
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Medienprojekte
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Feedback

• sinnvolle Ergänzung des Unterrichts

• Motivation „schulmüder SportlerInnen“

• Jugendrealität im Unterricht

• Medienkompetenz & Medienerziehung

!��6��#7�!��6��#7�!��6��#7�!��6��#7�8��8��8��8��� ����
��#��
��#��
��#��
��#� ���
������������
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���������*
Spaß
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Feedback

• Beratende Lehrerrolle im Hintergrund

• Schüler im Vordergrund

• Lust auf „Sport“ (Yoga) geweckt

• Jugendrealität im Unterricht

• Medienkompetenz & Medienerziehung

!��6��#7�!��6��#7�!��6��#7�!��6��#7� Wii-Fit | Fitness & Yoga-Training mit virtuellen Train ern+

Spaß
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Erproben

Austauschen

Veröffentlichen

Projekt: Lern- und Spielesoftware im Schül ertest3
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Projekt: Lern- und Spielesoftware im Schülertest3
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…und andere !
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Feedback

• Mit Jugendlichen „ins Gespräch“ kommen

• Fächerübergreifendes Arbeiten (DE, IN, KU)

• Beratungsmöglichkeiten (Schüler & Eltern) 

• Jugendrealität im Unterricht

• Medienkompetenz pur

Projekt: Lern- und Spielesoftware im Schülertest3

Spaß
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• sehr hoher Motivationsgrad !

• technisch schnelles & einfaches 
Miteinander

• Beratungsmöglichkeiten 
(Schüler & Eltern und Lehrer !) 

• Jugendrealität im Unterricht

• Medienkompetenz

Spaß
Projekt: DS-Lernsoftware begleitend im Unterricht ,


